
DISEÑO AUTOMOTRÍZ







Expresión Gráfica o Sketching
Desarrollo de Conceptos

UNIDAD II Diseño Vehicular 
(Ingeniería Gráfica del Automóvil)



Concepto Ingeniería Producción

Creación
Diseño
Inspiración

Métodos de Fabricación
Ingeniería en producción

Control de Calidad

Diseño y selección 
de partes del 

vehículo















Concepto en diseño Industrial 

Es la Idea fundamental 
de cualquier diseño



Concepto en diseño Industrial

Por que? 
Inspirado en que?
Cual es la necesidad?
Qué tipo de vehículo?
Cuál es el público target?
Cuál método de fabricación?
Integración de Tecnología



Concepto en diseño Industrial

El diseño es libre, no hay limites, excepto los 
que uno mismo se coloque.
Solo hay dos reglas básicas:

Proporción y perspectiva







Proporción

Hatchback



Proporción

Sedan de lujo



Proporción

SuperCar



Proporción

Coupé Gran Turismo



Proporción



El Código de la Proporción



Proporción Áurea

Fibonacci1-1-2-3-5-8-13-21-34-55-89-144



Fibonacci



Fibonacci



Proporción Áurea

Fibonacci



Proporción Áurea

Fibonacci



Proporción Áurea

Fibonacci



Proporción Áurea

Fibonacci



Proporción Áurea

Fibonacci



Proporción Áurea

Fibonacci



Proporción Áurea

Fibonacci



Proporción Áurea

Fibonacci



Proporción Áurea

Fibonacci



Proporción Áurea

Fibonacci



Proporción Áurea

Coupé Gran Turismo



Proporción Áurea

Fibonacci



Proporción

Volúmenes de carga



Perspectiva

¾ Front (Isometria frontal en proporción 3 a 4)
¾ rear (Isometria frontal en proporción 3 a 4)
Side view (lateral)
Front (Frontal)
Rear (Trasera)
Free (Perspectiva libre)



Perspectiva



Perspectiva 3/4



Perspectiva Lateral



Perspectiva Frontal y Trasera



Perspectiva Isométrica Libre



Perspectiva

Puntos de Fuga y Volúmenes



Perspectiva

Puntos de Fuga y Volúmenes



Perspectiva

Puntos de Fuga y Volúmenes



Perspectiva

Puntos de Fuga y Volúmenes



Perspectiva

Puntos de Fuga y Volúmenes



Perspectiva

Puntos de Fuga y Volúmenes



Perspectiva

Puntos de Fuga y Volúmenes



Perspectiva



Perspectiva



Perspectiva



Perspectiva

Puntos de Fuga y Volúmenes



Herramientas



Pencil Sketch



Ballpen Sketch



Sketch



Marker Sketch



Herramientas para Rendering

Adobe Photoshop

Adobe Illustrator

Autodesk Sketchbook Pro

Corel Draw Painter



Rendering



Técnicas de Rendering

- Trabajo por capas (layer)
- Imitación de pinceles y lápices
- Vectores o Pixeles



Sketch



Rendering



Ejemplos de Rendering



Ejemplos de Rendering



Rendering



Rendering 3D



3D Modeling


